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1. EMENTA 

 

Desenvolvimento de raciocínio lógico por meio do ensino da construção de algoritmos e estruturas de 

dados e suas respectivas representações em linguagem de programação C. 
 

2. OBJETIVOS 

 

Aplicar técnicas de modularização, refinamento sucessivo e recursividade na construção de algoritmos 

e programação de computadores em uma linguagem procedimental estruturada. 

Estudar formas de abstrair e de representar estruturas de dados estáticas e listas dinâmicas. 

Estudar procedimentos básicos para inserção e recuperação de informações. 
 

 

3. CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

 

1. Noções básicas de algoritmos 

1.1. Definição de algoritmo 

1.2. Representações de algoritmos 

1.3. Linguagens de Programação 

 

2. Construções básicas 

2.1. Variáveis, constantes, atribuições, tipos de dados 

2.2. Operadores aritméticos, lógicos e relacionais 

2.3.  Instruções de entrada e saída de dados 

 

3. Estruturas algorítmicas 

3.1. Sequenciamento de instruções 

3.2. Seleção 

3.3. Repetição 

 

4. Abstrações no nível de módulos 

4.1. Refinamento sucessivo 

4.2. Procedimentos e funções 



4.3. Escopo de objetos e passagem de parâmetros (dados simples e estruturados) 

4.4. Recursividade 

 

5. Dados Estruturados 

5.1. Arranjos uni e multidimensionais 

5.2. Dados compostos  

 

6. Listas estáticas e dinâmicas 

6.1. Algoritmos básicos de gerenciamento em listas simples 

 

7. Conceitos de Programação 

7.1. Introdução a linguagem C 

7.2. Implementação dos conceitos estudados em linguagem C 
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