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1. EMENTA

Desenvolvimento de raciocinio I6gico por meio do ensino da construgdo de algoritmos e estruturas de
dados e suas respectivas representacdes em linguagem de programacao C.

2. OBJETIVOS

Aplicar técnicas de modularizagéo, refinamento sucessivo e recursividade na construcéo de algoritmos
e programacdo de computadores em uma linguagem procedimental estruturada.

Estudar formas de abstrair e de representar estruturas de dados estéaticas e listas dindmicas.

Estudar procedimentos basicos para insercdo e recuperacao de informacdes.

3. CONTEUDO PROGRAMATICO

1.

Nocdes basicas de algoritmos

1.1. Definicdo de algoritmo

1.2. RepresentacOes de algoritmos
1.3. Linguagens de Programacéo

Construcgdes basicas

2.1. Variaveis, constantes, atribuicdes, tipos de dados
2.2. Operadores aritméticos, l6gicos e relacionais
2.3. Instrucdes de entrada e saida de dados

Estruturas algoritmicas

3.1. Sequenciamento de instrugdes
3.2. Selecéo

3.3. Repeticao

Abstracdes no nivel de modulos
4.1. Refinamento sucessivo
4.2. Procedimentos e funcdes




4.3. Escopo de objetos e passagem de parametros (dados simples e estruturados)
4.4. Recursividade

5. Dados Estruturados
5.1. Arranjos uni e multidimensionais
5.2. Dados compostos

6. Listas estaticas e dindmicas
6.1. Algoritmos bésicos de gerenciamento em listas simples

7. Conceitos de Programacao
7.1. Introducéo a linguagem C
7.2. Implementacéo dos conceitos estudados em linguagem C

4. REFERENCIAS

4.1- Basicas (Disponibilizadas na Biblioteca ou aquisi¢des recomendadas)

ZIVIANI N. Projeto de algoritmos com implementacio em Pascal e C. 3 a edigdo. Sdo Paulo:
CENGAGE Learning, 2010.

FELLEISEN, M.; FINDLER, R. B.; FORBELLONE, A. L. V., EBERSPACHER, H. F. Légica de
programacio: a construcao de algoritmos e estruturas de dados. 3" edi¢do. Sdo Paulo: Prentice-
Hall, 2005.

ASCENCIO, A.F.G.; CAMPOS, E.A.V. Fundamentos da programacio de computadores:
algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 2 a edi¢do. Sdo Paulo: Prentice-Hall, 2008.

4.2- Complementares

FLATT, M.; KRISHNAMURTHI S. K. How to Design Programs: An Introduction to
Programming and Computing. The MIT Press, 2018.

WIRTH, N. Algoritmos e Estruturas de Dados. Rio de Janeiro: Ed. 1989.

MARQUES DE SA, J. P. Fundamentos de Programacao Usando C. Lisboa: FCA, 2004.

APROVACAO DO DEPARTAMENTO APROVACAO DO CONSELHO ACADEMICO




