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1 EMENTA

Descnvolvimento do raciocinio 16gico por meio do ensino da construgdo de algoritmos ¢ estruturas de
dados ¢ suas respectivas representagdes em linguagens de programagéo de alto nivel. Ole
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2. OBJETIVOS

e Aplicar (écnicas de modularizagdo, refinamento sucessivo e recursividade na construgio de
algoritmos e programagao de computadores em uma linguagem procedimental estruturada:

o Estudar formas de abstrair ¢ de representar estrutura de dados estaticas e dindmicas;
Estudar métodos basicos de manipulagfo de dados em arquivos. O )¢

(’42: . e 035|0%- TEP)

3. CONTEUDO PROGRAMATICO

i. Nogdes Basicas sobre Sistemas Computacionais
1.1. Hardware
1.2. Unidadcs de funcionamento basicas de um computador

1.3. Softwarc

I 4. Sistemas Operacionais — Defini¢do, conceitos, comandos basicos

1.5. Linguagens de Programagio — Definigdo, conceitos e tipos de linguagens
1.6. Sistecmas de Numcracao

2. Descnvolvimento de Algoritmos
1. Definicdo
. Formas de representagiio de algoritmos: pseudolinguagem e representagdio grafica
. Plancjamento para abordar a solugdo de problemas na forma algoritmica: defini¢do de objetos de
entradas, saidas e auxiliarcs, refinamentos sucessivos
4. Tipos bégicos (inteiro, real, 16gico, caracter, outros)
. Operadores
2.5.1. Aritméticos
2.5.2 Relacionais
2.5.3.Logicos
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2.6. Estruturas algoritmicas no nivel de comando

2.6.1. Atribuicdo
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2.6.2.Selegdo
2.6.3.Repeticdo
2.6.4.(Entrada e saida

2.7. Manipulagfo de cadeia de caracteres

2.8. Abstragbes no nivel de médulos
2.8.1.Procedimentos € Fungdes
2.8.2.Escopo de Objetos
2.8.3.Passagem de Pardmetros
2.8.4.Recursividade

3. Tipos estruturados
3.1. Agregados homogéneos unidimensionais

3.2. Agregados homogéneos multidimensionais

3.3. Agregados heterogéneos

Ordenagio interna de dados (métodos de selegdo, de permutag@o € de parti¢do)
Introdug¢do & manipulagio de dados em arquivos

Ponteiros e alocagio dindmica de memoria
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Listas estaticas e dindmicas
7.1. Algoritmos de inser¢o e remogéo de informagdes
7.2. Algoritmos de busca de informag¢des

8. Implementagio das estruturas algoritmicas em uma linguagem de programac@o de alto nivel

4, REFERENCIAS

ASCENCIO, A.F.G.; CAMPOS, E.A.V. Fundanientos da programacio de computadores:
algoritmos, Pascal e C/C++.S40 Paulo: Prentice-Hall, 2004.

CARBONI, LF. Légica de programagio. Sio Paulo: Thomson Learning, 2003.

CARVALHO, S.E.R. Introducio a programagio com Pascal. 4 edigdo. Rio de Janeiro:
Campus, 1986.

CELES, W.; CERQUEIRA, R.; NETTO, J.L.R. Introdugéo as estruturas de dados. Rio de
Janeiro: Editora Campus, 2004.

FORBELLONE, A. L. V.; EBERSPACHER, H. F. Légica de programacio: a construciio de
algoritmos e estruturas de dados. 3* ed. Sio Paulo: Prentice-Hall, 2005.

GUIMARAES, A.M.; LAGES, N.A.C. Algoritmos e estruturas de dados. Rio de J aneiro: LTC —
Livros Técnicos e Cientificos Editora S.A., 1994.

LEISERSON,C.E.; STEIN, C.; RIVEST, R.L.; CORMEN, T.H. Algoritmos: Teoria e Pratica.
Editora Campus, 2002.

LOPES, A.; GARCIA, G. Introduciio 4 programaciio: 500 Algoritmos Resolvidos. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2006.

PREISS, B. R. Estruturas de dados e algoritmos. Editora Campus, 2001.

SALVETTL D. D!, BARBOSA, L. M. Algoritmos. S3o Paulo: Pearson Education do Brasil,
1998.

SZWARCFITER, J.L.; MARKENZON, L. Estruturas de dados e seus algoritmos. 1% edig3o.
Rio de Janeiro: LTC — Livros Técnicos € Cientificos Editora S.A., 1994.

TENENBAUM, A.M.; LANGSAM, Y.; AUGENSTEIN, M.J. Estruturas de dados usando C.




P

=

Sao Paulo: MAKRON Books, 1995.
VELOSO, Paulo. Estruturas de dados. 2° Edi¢3o. Rio de Janeiro: Campus, 1984.

WIRTH, N. Algoritmos e estruturas de dados. 2° edig3o. Rio de Janeiro: Editora Prentice-Hall
do Brasil Ltda., 1989.

ZIVIANI, N. Projeto de algoritmos com implementagio em Pascal e C. 3* edigdo. S3o Paulo:
Pioneira, 1996.

| DEPARTAMENTO BE INFORMATICA | Lk

R
:L‘);"‘ﬁ"%nv- 3t
o



UNIVERSIDADE ESTADUAMDE #

CRITERIO DE AVALIAGCAO DA APRENDIZAGEM ... =2

PRO-REITORIA DEAENSING:

{ARQAPELO CO

Y

EAE]

GO 0

E r’l ‘o 7' Dl\?l \)Q :: " ’...!5 11 40y :Q 03..!
| Curso: Estatistica .~ T T
Departamento: | Informatica .~ e s
R
‘ - ——
Centro: Tecnologia
f"\f\!":'\ﬂf!f o e lﬂ\
\CAVAVERRAEE W RN ‘(}}'

COMPONENTE CURRICULAR

Nome: Algoritmos e Programacao de Computadores +

Codigo: 4549

Ano de Implantagao: 2009 -

Periodicidade: Semestral —

Turma(s): <ﬁ l \ m(a‘.mdl/b

Verificacgéio da Aprendizagem

Obs.: Apresentar abaixo quantas avaliacbes serdo exigidas e detalhar o processo de verificagao
da aprendizagem (provas, avaliacdo continua, seminarios, trabalhos etc.), para obten¢éao
das notas periddicas e Avaliacdo Final.

Namero minimo de avaliacdes = 2 {duas)
Avaliacio 12 22
Periddica:
Peso: 1 2

12 AVALIACAO PERIODICA

- A nota da primeira avaliacao tera peso 1 e variacao de zero a dez. Sera obtida com a
soma das seguintes notas: uma prova escrita valendo 70% da avaliacéo e um trabalho
valendo 30% da avaliacao.

22 AVALIACAO PERIODICA

- A nota da segunda avaliacao tera peso 2 e variacao de zero a dez. Sera obtida com a
soma das seguintes notas: uma prova escrita valendo 70% da avaliacao e um trabalho
valendo 30% da avaliacao.

- A média final sera a média ponderada das duas avaliacées;

AVALIACAQ FINAL:

- A nota da Avaliacdo Final tera peso 1 e variacéo de zero a dez/Sera obtida com a
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